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ИГРОВОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ –

наглядно-практический метод обучения, в основе
которого лежит принцип замещения, где реальные
предметы замещаются другим предметом,
рисунком, схемой, значком.

А мышление ребенка развивают с помощью
специальных схем, моделей, которые в наглядной
и доступной для него форме воспроизводят
скрытые свойства и связи того или иного объекта.



Для достижения этой цели поставлены следующие задачи:
•формировать умения выделять основных персонажей сказки, 
воспроизводить их действия путем использования условных 
заместителей;
•развивать творческие способности посредством 
моделирования сказок.
•формировать умение выделять в сказке средства 
художественной выразительности (антонимы, сравнения, 
синонимы, эпитеты);
•расширять словарный запас детей;
•развивать умение грамотно строить развернутые 
высказывания на вопросы по содержанию сказки;
•обучать игре-драматизации;
•развивать интонационную и мимическую выразительность.



ДОБРОТА ДРУЖБА ВЕРНОСТЬ БЕРЕЖЛИВОСТЬ ОТЗЫВЧИВОСТЬ

БЕРЕЖНОЕ 
ОТНОШЕНИЕ 
К ПРИРОДЕ

ЛЮБОВЬ К 
РОДИНЕ

ОТВЕТСТВЕНН
ОСТЬ

ЛЮБОВЬ К 
ЖИВОТНЫМ

УМЕНИЕ 
ПРОЩАТЬ

СКРОМНОСТЬ СОСТРАДАНИЕ ВЗАИМОПОМОЩЬ ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЩЕДРОСТЬ

ТРУДОЛЮБИЕ
УПОРСТВО И 
ХРАБРОСТЬ

БЕСКОРЫСТИЕ ГОРДОСТЬ ЕДИНСТВО

НРАВСТВЕННЫЕ КАЧЕСТВА ЛИЧНОСТИ



Моделирование и разыгрывание сказки:
•Под МОДЕЛИРОВАНИЕМ сказки мы будем 
понимать не только ее планирование до занятия, 
но и творческую переработку в процессе общения 
с ребенком, то есть в ходе ее разыгрывания.
•РАЗЫГРЫВАНИЕМ мы будем называть 
воспроизведение сказки или только взрослым, или 
одним ребенком, или ими совместно.



ФРАЗЕОЛОГИЗМЫ В СКАЗКАХ

Старшая группа













ПЕРЕВЕСТИ ДУХ



ПАЛЬЦЕМ НЕ ТРОГАТЬ



ПАЛЬЦЕМ О ПАЛЕЦ НЕ УДАРИТЬ



ПО ПАЛЬЦАМ ПЕРЕСЧИТАТЬ



Подготовительная группа



Главная мысль рассказа 

такова:

Не нужно предаваться 

раздумьям, если человек 

рядом нуждается в помощи и 

ты в силах ее оказать. Нужно 

сразу же делать все, что 

необходимо. И для этого не 

обязательно знать человека, 

которому помогаешь, 

помогать нужно всем, и 

незнакомым людям тоже.

Отзывчивость - это то 

качество, которое такими 

поступками и взращивается.

ОТЗЫВЧИВОСТЬ

РАВНОДУШИЕ





ИГРА: «ВЕСЁЛЫЙ ИЛИ ГРУСТНЫЙ»



ИГРА: «ДОБРОТА ВСЕХ СОГРЕВАЕТ»



ПОДГОТОВИТЕЛЬНАЯ ГРУППА

Н.Тулупова

«Добрым быть совсем 
не просто»







СТАРШАЯ ГРУППА

А.БАРТО

«Друг напомнил мне 
вчера»









СКАЗКА О ЖАДНОМ ХОМЯКЕ

СТАРШАЯ ГРУППА



СКАЗКА О ЖАДНОМ ХОМЯКЕ









К
Как снег на голову

Курам на смех

Кот наплакал

Кривить душой

Кусать себе локти
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